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Le Designer de vpxPrint est un logiciel conçu, développé et distribué par 4GL.  

Ce logiciel est une extension graphique , il compl ète le logiciel vpxPrint, indispensable à son 

fonctionnement  pour la cr®ation dõ®tats et  de projets.   

Le site de référence pour le téléchargement de logiciels est https://www.4GL.fr  

Nõh®sitez pas ¨ consulter les vid®os sur le Designer ¨ https://www.4GL.fr/designer.html  

 

Support et informations sont accessibles pour tous les utilisateurs enregistrés sur notre site ou par mail à 

support@4GL.fr  

 

Copyright © 4GL  

 

  

vpxPrint version 10. 50 est la version minimum compatible avec la version 4.3 du Designer, il convient 

de vous assurer que votre licence vous permet te  de lõutiliser. 

https://www.4gl.fr/
https://www.4gl.fr/designer.html
mailto:support@4GL.fr
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1 INTRODUCTION 

1.1 UN PEU DõHISTOIRE 
Historiquement, vpxPrint a été c réé en 2000 afin de permettre aux utilisateurs de PROGRESS de générer 

des impressions graphiques alors que ce langage ne supportait que des impressions en mode 

caract¯res, aux normes des imprimantes matricielles de lõ®poque. Et nous programmions nos éditions 

avec des s®quences dõ®chappement ESCé 

Lorsque les imprimantes ¨ jet dõencre et laser sont apparues, le syst¯me dõimpression de Progress nõa 

pas suivi cette évolution, nous laissant aux mains de Report Builder et autres logiciels inadaptés aux 

besoins des développeurs.  

Lorsque les premières versions d e vpxPrint (ancien nom xPrint) ont été proposées , ce système simple et 

efficace a connu très rapidement un succès fulgurant dans 46 pays et des milliers de sites et 

dõutilisateurs. 

Avec les ann®es, le syst¯me sõest consid®rablement am®lior®. Sans entrer dans les d®tails, aujourdõhui 

cõest un système sans équivalent. Capable de réaliser des édit ions avec ou sans prévisualisation, de 

créer des fichiers PDF, des mails  avec des fichiers joints et du texte HTML , des fichiers TIF ou graphiques, 

des fichiers Excel ou Powerpoint, de réorganiser lõordre des pages des fichiers PDF, il sõint¯gre avec 

finesse à vos applications, i l travaille  avec intervention de lõutilisateur ou silencieusement en « batch  ». 

Quand on examine la puissance et la complicité que vpxPrint entretient avec vo s application s, on se 

rend rapidement compte quõil est irrempla­able. 

Cõest la raison pour laquelle de nombreuses soci®t®s dõinformatique prestigieuses lõont choisi.  

32 ou 64 bits, caractères ANSI ou Unicode, Active -X ou dll, vpxPrint est un système complet  et 

performant . 

1.2 EVOLUTION 
Aujourdõhui, le Designer permet de g®n®rer un fichier vpxPrint (*.xpr) avec une interface graphique, 

alliant ainsi le meilleur des deux mondes.  

Le Designer est un outil professionnel, comme vous. Nous connaissons  tous les problématiques 

insurmontables de gestion des bas de pages, des totaux orphelins seuls sur une page, des totalisations 

partiel les, des papiers imprimés  avec des formats fixes , des arrière -plans visibles ¨ lõ®cran mais non 

imprimables,  etc é, des probl¯mes de pros ! 

Alors, n ous avons réglé définitivement ces problèmes et intégré toutes ces fonctionnalités pour vous. 

Choisissez vos règles, modifiez rapidement et efficacement les états de  vos utilisateurs ou clients.  

1.3 LES PRINCIPES DE BASE 
Il est généralement  d®licat dõutiliser directement et sans contr¹le les donn®es des fichiers de la base 

de donn®es. Sõajoutent ¨ cela les probl®matiques de performance des acc¯s aux donn®es. 

Ainsi le Designer ne se connecte pas directement aux bases mais utilise les données depuis un fichier 

structuré au format XML. 
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Utilisateurs de Progress depuis longtemps, nous vous fournissons les programmes de création de ces 

fichiers XML depuis une simple requête de type «  FOR EACH customer WHERE é, EACH order OF 

customer  éè 

Le Designer est également compatible avec le format XML AUTO de . 

Nous fournissons les interfaces avec mySQL, SQL -Server, Advantage Database Server (ADS), Firebird, 

Interbase,  IB Lite, MS-Access, PostgreSQL,  SQLite  et les drivers Microsoft Jet & Microsoft OLE DB. 
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2 HISTORIQUE DES VERSIONS 

VERSION  

4.3 
(FEVRIER 2026) 

¶ Fix connexion avec SQLite  

¶ Améliorations internes  

¶ 4.3a : LoadFromFile () permet de  lire le texte de fichiers  .txt , .xpr , .docx , .rtf & .pdf  

 

4.2 
(AVRIL 2024) 

 

 

 

¶ Compatibilité avec des requêtes incluant des "temp -tables" PROGRESS 

L'exportation de données considère ces tables comme des tables de la base 

(XMLData.w)  

 

¶ Création dynamique de schémas de base, fichiers de type ".vpschema":  

La création de fichiers de schémas permet de sélectionner des tables 

temporaires, des fichiers de la base sur critères de recherche (matches).  

Ce qui permet d'avoir des schémas restreints lors de la conception.  

 

¶ Possibilité d'ajouter un schéma au schéma actif lors de la conception.  

 

¶ Lorsqu'un fichier de données est fourni en mod e conception , la hiérarchie ses 

"treeviews" de fichiers sont réduites automatiquement.  

 

Ces adaptations rendent l'environnement de conception plus facile et agréable à 

utiliser lorsque le nombre de tables est important.  

 

¶ Nouveau niveau de requête dans les tableaux.  

Exemple :  

Client  

-> Commandes du client  

-> Lignes de la commande  

-> Représentants à commissionner  

 
¶ Corrections export PDF : vpxPrint 10.47 recommandé  

¶ Différentes  améliorations  et optimisations é 

 

4.1 
(SEPTEMBRE 

2023) 

 

 

 

¶ Le Designer est à présent gratuit  pour tout utilisateur de vpxPrint,  

¶ Il est disponible dans les environnements Windows, Linux et MacOS :  

 
Manuel de référence Linux & MacOS  

 

  

http://www.4gl.fr/Linux_Mac_Reference.pdf
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3.8 
(MARS 2023) 

¶ CONCEPTION DE GRAPHIQUES EN MODE WYSIWYG : 

 
¶ NOUVEAUX POINTS D'ENTREE PERMETTANT D'AJOUTER DU CODE PERSONNALISE 

DANS LE "RUN" D'UN PROJET (VPRUN). 

 

3.8A ð 38E: 

O DIFFÉRENTES CORRECTIONS ET HARMONISATION, 

O NOUVEAUX STYLES : COPPER, COPPERBLACK, 

O LES FICHIERS DUPLIQUES SONT A PRESENT DETECTES LORS DE LõIMPORT DõUN 

SCHEMA,  

O é 

 

 

3.6 
(JANVIER 2022) 

¶ Champs sensitifs avec expressions  calculées : 
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3.5 
(DECEMBRE 

2021) 

¶ Prévisualisation depuis l'écran de conception :

 
¶ Différentes améliorations internes  

3.4 
(DECEMBRE 

2021) 

¶ Ajout des tables chaînées dans une page.  

Plusieurs objets "table" peuvent être placés dans une même page, les 

enregistrements se déversent automatiquement de la table initiale vers les objets 

chaînés. Ceux -ci héritent de la largeur de l'objet table source : 

 
L'ordre des objets chaînés peut être modifié :  

o "mise en avant -plan" : place l'objet en dernière position de la chaîne,  

o "arrière -plan" : place l'objet en première position de la chaîne,  

3.2 
(AOUT 2021) 

¶ Amélioration considérable du temps de chargement des schémas de base de 

données . 

3.1 
(MAI 2021)  

¶ Interface SQL select  avec mySQL, SQL-Server, Advantage Database  Server 

(ADS), Firebird, Interbase, IB Lite, MS -Access, PostgreSQL, SQLite et les drivers 

Microsoft Jet & Microsoft OLE DB.  

¶ Amélioration centrage vertical des cellules,  

¶ Arrondis des coins de tableaux arrondis et colorés,  

¶ é 

2.20 Modification dynamique de s valeurs exportées de la base de données dans 

XML_Data.w  

Images agrandies (STRETCH) dans les cadres dõimage (10.31 vpxPrint) 

Gestion de lõombre des rectangles et ellipses  

Ajout bouton dõajustement des objets ¨ la grille (ç Snap to grid  ») 

2.19 Diverses optimisations  
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2.18 Export des champs tableaux (extent) progress dans xml_data.w  

Contr ôle de syntaxe des proc édures  

Ajustement des fen êtres de propri étés 

2.17 Compatibilité avec les fichiers de données au format SQL -Server 
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3 CONCEPTS DE PROGRAMMATION 

3.1 M ISE EN PLACE DE LõENVIRONNEMENT DE TRAVAIL 

3.1.1 Schéma  des données  

Le schéma des données est fourni au Designer par  un fichier texte  avec un suffixe «  .vpSchema  ». 

Chaque fichier est défini par une ligne commen çant par le caractère > 

 

Figure 1 - ".vpSchema" file  

Chaque ligne définit un champ de fichier , cõest une liste de 5 éléments avec un 

délimiteur «  tab  » ou chr(10)  : 

1. Nom de la donnée  : les tirets sont remplacés par des _ 

2. Type : integer, character, decimal, date ou logical  

3. Format  : format de présentation , voir Formats de données :  

4. Label  : étiquette du champ  

5. Bulle : texte de la bulle dõaide 

 

 

UN DOUBLE-CLIC SUR UN FICHIER « .VPSCHEMA è DANS LõEXPLORATEUR WINDOWS OUVRE LE 

DESIGNER AVEC CE DICTIONNAIRE DE DONNEES. 

 
C

http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
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3.1.1.1. Schéma  statique depuis une base de données  

Pour les utilisateurs Progress, lõutilitaire exportSchema .w permet de créer facilement  ce 

fichier . 

 

 
 

 

Figure 2 -  exportSchema  

(extrait de RunStudio.w ) 

3.1.1.2. Schéma  dynamique de données  

La version 4.2 permet de générer des fichiers de schémas dynamiques.  

¶ Inclure  vpDesigner.i  : 

 

vpDesigner.i définit :  

a.  Une variable designerDict  de type caractère indiquant le nom du 

fichier .vpSchema à générer,  

b.  Une fonction tempSchema ( table_ handle ) 

Exporte le schema de la temp -table dans le .vpschema,  

c.  Une fonction dictSchema ( liste_de_tables_de_la_base  ). 

liste_de_tables_de_la_base  définit la liste des tables de la base à intéger 

dans le .vpschema.  

Règle de construction de cette liste identique à CAN -DO de PROGRESS. 
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¶ Le fichier de définitions .vpSchema est construit en mode "APPEND", toutes les 

combinaisons de tempSchema et de dictSchema sont donc valides.  

Il suffit de supprimer le .vpschema pour en créer un nouveau :  
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3.1.2 Données  XML 

Ce fichier contient les champs de la base de données correspondant à la requête à traiter.  

Le Designer accepte deux formats de fichier XML, le format standard et le format SQL -Server. 

3.1.2.1 Format standard du fichier de données XML  : 

 
 

Figure 3 -  Fichier de données XML  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

On retrouve la hiérarchie 

des fichiers de la requête 

dans la structure des 

données.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

FOR EACH customer,  

EACH order OF customer,  

EACH order - line OF order,  

FIRST  item OF order - line  
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3.1.2.1.1 XML_Data.w  

 

POUR LES UTILISATEURS PROGRESS, XML_DATA.W PERMET DE CREER UN 

FICHIER DE DONNEES XML A PARTIR DõUNE REQUETE PROGRESS CLASSIQUE. 

 

 

Figure 4 - Création fichier XML  

(extrait de simpleRun .w) 

Paramètres  : 

1. Requête  : 

a.  [ String( Handle  TEMP-TABLE ) + chr(1)  ]  -facultatif - 
(si cette première partie est présente , XML_Data ajoute un fichier de paramètres _param hors de la 

requ°te standard. Cõest la possibilit® de transmettre des param¯tres lors de lõex®cution) 

b.  Requ°te òFOR EACHó 

2. Liste des champs à e ncrypter,  

3. Fichier XML à générer

C

http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
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Exemple  : 

 

 

Le fichier _param  est créé hors de la hiérarchie standard de la requête.  

 

Lors de lõexport dõun champ de la base de donn®es, XML_Data.w v®rifie si une fonction nommée 

« filename_fieldname  » existe dans le programme qui appelle XML_Data.  

 

Si une telle procédure existe, elle est appelée avec les paramètres suivants  : 

¶ INPUT iRowid   AS ROWID 

¶ iNPUT FieldValue  AS CHAR 

et devra retourner la valeur au format caractères.  
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Exemple  : 

 

Table OrderLine,champ Description -> FUNCTION OrderLine_Description  

 

3.1.2.1.2 Requêtes dynamiques :  

La version 4.2 permet également de générer des fichiers de données XML à partir de requêtes 

dynamiques  incluant des données externes . 

Ces requêtes sont créées par le programme appelant et peuvent intégrer des tables 

temporaires et/ou des tables de la base de données.  

¶ Inclure vpDesigner.i  et définir un handle  de requête, "Q" dans cet exemple  : 

 

¶ Créer une procédure getQuery  que XML_Data appellera pour se connecter à la 

requête :  
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¶ La requête :  

 

Cette requête dynamique fait intervenir une jointure entre une table temporaire et la 

table "customer" de la base de données.   
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3.1.3 Format SQL-SERVER : 

 

Le  Designer accepte également des formats de données SQL -SERVER : 

 

Exemple  de requête : 
SELECT customer . cust_num ,  

é é    (customer fields)  

order . order_num ,  

order . order_date ,  

é é    (order fields)   

FROM clients  AS customer  

   INNER JOIN order   

   ON order.Cust_Num  = 

customer .C ust_num  

WHERE customer . cust_num  = 1 

FOR XML AUTO, ROOT (' data '), 

ELEMENTS;  

 

<data > 

  <customer > 

    <cust_num >1</ cust_num > 

    <order > 

      <order_num >10</ order_num > 

      <order_date >31/12/2015 </ order_d

ate > 

    </ order > 

    <order > 

      <order_num >12</ order_num > 

      <order_date >31/12/2018 </ order_d

ate > 

    </ order > 

  </customer >  

</ data > 

 

 

Figure 5 -  Fichier de données SQL -Server 
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3.1.4 Interface bases de données  (mySQL, SQLServer,Postgresé) 

La version 3.1  du Designer  permet de créer les fichiers de schéma de données .vpschema  et les 

fichiers de données .xml  pr®sentant la hi®rarchie dõune requ°te SQL pour des bases de donn®es 

mySQL, SQL-Server, Advantage Database Server (ADS), Firebird, Interbase, IB Lite, MS -Access, 

PostgreSQL, SQLite et les drivers Microsoft  ADO comme dBase, Jet & Microsoft OLE DB.  

Une chaîne de connexion  doit être fournie , native ou ADO.  

Les différentes chaînes de connexion sont documentées sur internet, l e site 

https://www.connectionstrings.com/  est très complet.  

Lõinterface est assur®e par vpSQLXML.dll avec les points dõentr®e suivants : 

1. connectDB  :  (Connexions mySQL, ADS, FB, IB, MSAccess, Postgres, SQLite, IBLite) 

codeRetour  = connectDB( chaîne _de _connexion, mot_de_passe ); 

Paramètres  : 

¶ Chaîne de connexion, variable de type «  string » ou « character  » 

¶ Mot_de_passe , chaîne de caractères  

¶ codeRetour  : entier 1 = ok, 0 = erreur  

 

2. ADOConnectDB  : (Connexion SQLServer, dBase, connexions Microsoft ADO  Jet,  Ole DBé) 

codeRetour  = ADOconnectDB( chaîne_de_connexion, base_de_données ); 

Paramètres  : 

¶ Chaîne de connexion, variable de type «  string » ou « character  » 

¶ Base_de_données, chaîne de caractères  

¶ codeRetour  : entier 1 = ok, 0 = erreur  

 

3. exportSQL  : (Cr®ation dõun fichier de donn®es hi®rarchique XML) 

codeRetour  = exportSQL (phrase_SQL_select, fichier_XML ); 

Paramètres  : 

¶ Phrase SQL de sélection, variable de type «  string » ou « character  » 

¶ Fichier_XML, chaîne de caractères, nom du fichier XML de sortie,  

¶ codeRetour  : entier 1 = ok, 0 = erreur  

 

4. exportSchema  : (Export du schéma de données  au format Designer .vpSchema)  

codeRetour  = exportSchema (fichier_vpSchema ); 

Paramètres  : 

¶ Fichier_vpSchema , chaîne de caractères, nom du fichier .vpSchema à 

créer  

¶ codeRetour  : entier 1 = ok, 0 = erreur  

 

  

https://www.connectionstrings.com/
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5. disconnectDB  : (Déconnexion de la base de données)  

disconnectDB;  

Paramètres  : 

¶ Aucun  
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3.1.4.1 Exemples  de chaînes de connexion  : 

 

¶ mySQL 

DriverID= MySQL;Server= Serveur ;Database= base;User_name=Utilisateur  

 

¶ SQL-SERVER (DataTypeCompatibility=80 est obligatoire)  

Provider= SQLNCLI11.1; DataTypeCompatibility=80 ;Persist Security Info=False;User 
ID=utilisateur ;Initial Catalog= base;Data Source= Serveur ;Initial File Name="";Server 

SPN="" 

 

¶ dBase  

Provider= MSDASQL.1;Persist Security Info=False;Data Source=dBASE Files;Initial 

Catalog= myDBase_Folder  

 

¶ MSAccess  

DriverID= MSAcc;Provider=MSAcc;Persist Security Info=False;Data Source=Access 

Files;Initial Catalog= Répertoire ;Database= Base_Access.accdb  

 

¶ Microsoft Jet OLE DB  

Provider= Microsoft.Jet.OLEDB.4.0 ;Data Source= databaseName;User  ID= 

Utilisateur ;Password= Mot_de_passe ;  

Microsoft OLE DB Provider for Microsoft Jet | Microsoft Docs  

¶ é 

 

 

Phrases SQL òselectó : 

La phrase òselectó SQL est anal ysée par vpSQLXML pour en extraire le nom des tables et 

colonne s référenc ées dans la requête.  

Comme le but est de constituer un fichier XML avec la hiérarchie de la requête  

(par ex. Client -> Commande ->Lignes -> Article)  et la correspondance  table -colonne , quelques 

contraintes sõappliquent : 

1. Toutes les tables doivent être spécifiées entre «  FROM » et « WHERE ». 

2. Lõordre des tables doit °tre identique  à la hiérarchie de  la requête,  

3. Les alias de colonne s « AS » ne sont pas supportés,  

4. Si des expressions calculées ou des alias sont précisés, c es valeurs seront affectées 

comme des éléments de la dernière table de la requête,  

5. Un niveau de «  JOIN » est autorisé cependant  pour des requêtes simples . 

  

https://docs.microsoft.com/en-us/sql/ado/guide/appendixes/microsoft-ole-db-provider-for-microsoft-jet?view=sql-server-ver15
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3.1.4.2 Utilisation : 

3.1.4.2.1 PROGRESS : 

 

/* Include  à insérer dans les définitions   
   ====================================*/  

{ vprun.i }  

 

 

DEF VAR RT AS INT NO- UNDO.  

RUN connectDB( "DriverID=MySQL;Server=127.0.0.1;Database=sakila;User_name= XX",  

              " XX",  

              OUTPUT RT). 

IF RT = 0 THEN  DO: 

        MESSAGE "Database is  NOT connected."  

                    VIEW- AS ALERT- BOX TITLE "mySQL".  

        RETURN. 

        END  

RUN exportSQL ( " select * from film, film_actor, actor "  

                        + " where film_actor.film_id    = film.film_id"  

                        + " and   actor.actor_id        = film_actor.actor_id"  

                        + " and   film.film_id <= 4"  

                        + " order by film.film_id",  

                " C:/temp/MySQL.xml",  

                OUTPUT RT). 

IF RT = 0 THEN  

      MESSAGE "Return code" RT  

                    VIEW- AS ALERT- BOX TITLE " MySQL error".  

RUN exportSchema (" C: / temp/ sakila_MySQL .vpSchema", OUTPUT RT).  

RUN disconnectDB .  
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3.1.4.2.2 VISUAL Studio C# : 

D®finition des points dõentr®e : 

 

[DllImport("vpSqlXML.dll")]  

public static extern void connectDB(string connect_string, string password,  

                                       ref int returnCode);  

[DllImport("vpSqlXML.dll")]  

public static extern void ADOConnectDB(string connect_string, string database_name,  

                                       ref int returnCode);  

[DllImport("vpSqlXML.dll")]  

public static extern void exportSQL (string SQL_select, string XML_OutputFile,  

                                       ref int returnCode);  

[DllImport("vpSqlXML.dll")]  

public static extern void exportSchema (string Schema_File, ref int returnCode);  

[DllImport("vpSqlXML.dll")]  

public static extern void disconnectDB ();    

 

Appel des fonctions  : 

private  void  bconnect_Click( object  sender, EventArgs e)  

       {  
int  retCode = 0;  
                            
vpDesigner . connectDB( "DriverID=MySQL;Server= 127.0.0.1 ;Database= sakila ;User_name=XXX" ,  
          " XXXX" ,     // password  
          ref  retCode);  

       }  
 

private  void  bSQL_Click( object  sender, EventArgs e)  
        {  
            int  retCode = 0;  
            vpDesigner . exportSQL ( "select * from film, film_actor, actor"  
                        + " where film_actor.film_id   = film.film_id"  
                        + " and   actor.actor_id       = film_actor.actor_id"  
                        + " and   film.film_id <= 4"  
                        + " order by film.film_id" ,  

                "c:/temp/MySQL_CSharp.xml" ,  
ref  retCode);  

        }  
 
private  void  bSchema_Click( object  sender, EventArgs e)  
        {  
            int  retCode = 0;  
            vpDesigner . exportSchema ( " c:/temp/MySQL_CSharp.vpSchema" , ref  retCode);  

  }  

private  void  bdisconnect_Click( object  sender, EventArgs e)  
        {  
            int  retCode = 0;  
            vpDesigner . disconnectDB ();  

        }  
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3.1.4.2.3 VISUAL STUDIO VB : 

D®finition des points dõentr®e : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Appel des fonctions : 

Dim returnCode As Integer  

vpDesigner . connectDB( "DriverID= MySQL;Server=127.0.0.1;Database= sakila ;User_name=XXX" ,  

          " XXXX" , returnCode)  

If  returnCode = 0 Then 

     MsgBox("Database sakila is NOT connected" , vbInformation, Me.Text)  

     End If  

 

vpDesigner . exportSQL ( "select * from film, film_actor, actor ƨ _ 

                        & "  where film_actor.film_id = film.film_id"  _ 

                        & " and actor.actor_id       = film_actor.actor_id"  _ 

                        & " and film.film_id <= 4"  _ 

                        & " order by film.film_id" ,  

                " C:/temp/MySQL_VB.xml" , returnCode)  

If  returnCode = 0 Then 

        MsgBox(" Error in SQL select" , vbInformation, Me.Text)  

        End If  

 

vpDesigner . exportSchema ( " C:/temp/MySQL_VB.vpSchema" , returnCode)  

If  returnCode = 0 Then 

     MsgBox(" Error creating the s chema", vbInformation, Me.Text)  

     End If  

vpDesigner . disconnectDB  

  

    Declare Sub connectDB Lib "vpSQLXml.dll" (ByVal connectString As String,  
Password As String, ByRef retCode As Integer)  
 

    Declare Sub ADOconnectDB Lib "vpSQLXml.dll" (ByVal connectString As String,  
DBName As String, ByRef retCode As Integer)  

 
    Declare Sub exportSQL  Lib "vpSQLXml.dll" (ByVal selectphrase As String,  

ByVal filename As String, ByRef retCode As Integer)  
 

    Declare Sub exportSchema  Lib "vpSQLXml.dll" (ByVal filename As String,  
ByRef retCode As Integer)  

 
    Declare Sub disconnectDB  Lib "vpSQLXml.dll" ()  
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3.1.4.2.4 EMBARCADERO Delphi  

 

D®finition des points dõentr®e : 

{$I vpRun.inc }  

 

Où les répertoires de s DLL vpSQLXML.dll et vpRun.dll peuvent être précisés  : 

const designerSQL = ' C:\ dev\ xPrint \ ' + 'vpSQLXml.dll';  

      designerRUN = ' C:\ dev\ xPrint \ ' + 'vpRun.dll';  

 

 

var returnCode: integer;  

 

returnCode :=  connectDB('DriverID=MySQL;Server=127.0.0.1;Database=sakila; Ʀ 
                        + ' User_name=XXX', ' xxx ');  

if returnCode = 1 then  

              showMessage('mySQL database "sakila" is connected')  

else  begin  

              showMessage('Error connecting to mySQL.');  
              exit;  

              end;  

returnCode := exportSQL ('select * from film, film_actor, actor'  

                            + ' where film_actor.film_id = film.film_id'  
                            + ' and actor.actor_id       = film_actor.actor_id'  

                            + ' and film.film_id <= 4'  

                            + ' order by film.film_id',  

                    XML_File );  

i f returnCode = 1 then  

                    showMessage('XML data file has been created')  

else  

                    showMessage('Error in SELECT');  

disconnectDB ;  

 

Export du schema : 

returnCode := exportSchema ('c:/temp/MySQL_Delphi.vpSchema');  

if returnCode = 1 then  

                    showMessage('Schema file has been created')  

else  
                    showMessage('Error in Schema');  
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3.2 EXÉCUTION DõUN PROJET 
Un projet est  un fichier au format XML avec un suffixe «  .vpProj  ». Il est construit par le designer 

graphique vpDesigner.exe . 

Il contient la définition des données, les pages, les objets et toutes les règles de gestion à utiliser.  

Lõex®cution dõun projet est r®alis®e par vpRun.dll, il génère  un fichier «  .xpr ». 

 

Figure 6 - Schéma général  

 

3.2.1 Paramètres vpRun .dll  (convention d'appel safecall )  : 

Points dõentr®e : 

¶ vpRunReport  : 

projectFile  : 

XmlData File  :   pointeurs sur chaînes AnsiChar  

xprFileName   :   

OUTPUT integer  entier 32 bits, code retou r dõex®cution 

¶ vp addTag  : 

xprLine :   pointeur sur ligne de commandes  (pointeur AnsiChar ) 

Ajoute une  ou plusieurs  ligne s au  début d u fichier .xpr généré par vpRun.  

Plusieurs balises peuvent être insérées en une fois et plusieurs vp addTag  

peuvent être exécutés pour créer autant de lignes que nécessaire.  

Utilisable pour créer une balise avec des attributs particuliers, des balises 

"prétraitées" comme [@FICHIER=c:/temp/Données.txt] ou des données 

pour des graphes (voir doc vpxPrint) : 
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<DATA=VENTES> 

é 

é 

</DATA>  

Après un vpRunReport, ces lignes sont automatiquement supprimées . 

Si le vpRunReport n'est pas exécuté, il faut utiliser vpf reeTag  pour libérer 

les ressources. 

¶ vp freeTag : 

Aucun  param ètre.  

Libère les lignes créées p ar vp addTag  si vpRunReport  n'est pas appelé.  

Inutile si un vpRunReport a  été exécuté.  

 

¶ vpRunDebug  

onOff  : inte ger    0 : Debug Off   1 : Debug on  
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3.2.1.1 Appel PROGRESS 

¶ Inclure {vpRun.i}  qui d®crit les points dõentr®e vpRun.dll au format Progress, 

¶ Inclure {xprint .i} qui d®crit les points dõentr®e xprint.dll au format Progress, 

¶ Générer le fichier «  .xpr » par un appel à vpRunReport , 

 

Figure 7 ð PROGRESS RUN vpReport  
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3.2.1.2 Appel Visual Studio C#  

Inclure les classes vpDesigner.cs  et vpxPrint.cs  dans le projet :  

 

 

Figure 8 - C# RUN vpReport  
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3.2.1.3 Appel Visual Studio VB  

Inclure les classes VB  vpDesigner. vb  et vpxPrint. vb  dans le projet : 

 

 

Figure 9 - VB RUN vpReport  
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3.2.1.4 Appel Embarcadero Delphi  

Inclure vpRun.inc  et vpxPrint.inc  : 

 
 

 

Figure 10 ð DELPHI RUN vpReport  

 

  



vpxPrint   THE DESIGNER 

 

33 

3.3 UTILISATION DU PROJET 

3.3.1 Traitement du projet  

Lorsque le « .xpr » a été créé par vpRun , lõappel à printFile () ou printFileStat () de vpxPrint  traite le fichier 

ainsi réalisé  : édition, prévisualisation, mail, création de pdf et différentes combinaisons.  

 

 

Figure 11 - Appel vpxPrint  

 

Ce même fichier «  .xpr è peut ®galement °tre utilis® par lõActive-X de vpxPrint, cõest aussi simple que 

ça  ! 

 

Figure 12 - Active -X 

 

 

 

ACCES A LõINTEGRALITE DES FONCTIONS DE VPXPRINT : 

- PREVIEW, IMPRESSION, CREATION DE MULTIPLES PDF, DE FICHIERS FAX, 

DõIMAGES, DE MAIL, ETCé 

- ACTIVE-X 

 

  

C

http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
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4 LE DESIGNER 

4.1 INTERFACE GRAPHIQUE 

4.1.1 Ecran principal  

 

 

Figure 13 - vpDesigner  
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4.1.2 Interface Mail  

 

 

Figure 14 - Interface Mail  

Dans cette page, on précise  les param¯tres dõenvoi de mail. Si une zone commence par =, elle est 

évaluée comme une expression. Le mode «  glisser-déposer » est actif sur ces valeurs.  

Le bouton «  Load  » charge un fichier depuis votre ordinateur, un clic sur la par tie « body  » permet de 

modifier le corps du message mail comme tout autre objet du Designer . 

Si une balise <html > est présente dans le texte, le mail sera envoyé en mode html, sinon il sera 

envoyé en mode texte brut.  

 

 

4.1.3 Interface PDF 
 

 

Figure 15 - Attributs PDF 

Même mode  dõutilisation  que pour lõonglet Mail. 

Le mode «  glisser-dép oser » est actif sur ces valeurs.  
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4.1.4 Langue  et thème  de lõinterface 

Lõonglet ç Designer settings  è permet de choisir la langue de lõinterface et son th¯me : 

 

 

      

 

Figure 16 - Lang ue et thème  de lõinterface 
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4.1.5 Objets  

La barre dõoutils ç objets  è pr®sente les diff®rents types dõobjets : 

 

Figure 17 - Barre d'outils objets  

Mode dõemploi : clic sur objet puis dessin du contour sur la zone de lõ®cran. La fl¯che permet 

dõannuler la cr®ation en cours. 

 

¶ rectangle , ellipse et ligne  

¶ Images , Textes, code -barres  et boutons sont des objets de m°me nature que lõon peut transformer de lõun 

en lõautre 

¶ array insère un tableau de type «  band -line  » sur une page,  

¶ labels cr®e une planche dõétiquettes,  

¶ button est un objet de type hypertexte  (zone sensitive vpxPrint) , 

¶ chart  est un objet de type graphe (chart ou pie)  

4.1.6 Schéma  des données  

 

 
Figure  18 - Schéma des données  

 

 

Présente la structure des données de la base, issue 

dõun fichier ç .vpSchema  ». 

 

 

 

 

 

 

 
Figure 19 - Ajout d'un fichier ou d'un champ  

 

  

C

http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
http://pngimg.com/download/18901
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
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Un « glisser-dép oser » depuis le schéma permet  : 

1. dõins®rer un champ 

dans lõ®cran principal.  

Associé à la touche 

« MAJ  », le champ est 

copié avec son label  

 
 

 

2. dõins®rer un champ 

dans les zones mail, 

pdf ou printer  

 

 
 

Figure 20 - Glisser-Dép oser champs  
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4.1.7 Lõespace de travail 

Lõespace de travail est organis® en pages (ç layers »). 

Un projet vide nõest constitu® que dõune page principale (ç main page  è), il peut y avoir jusquõ¨ 5 

pages principales (de «  main_1  » à « main_5  ») 

 

4.1.8 Les pages  

4.1.8.1 Types de pages , « layers  » 

Le Designer est organisé en multi -couches et comporte 6 types de pages différents (« layers »). 

Leur utilisation est facultative, seule une page principale est requise.  

Type de page  Nom interne  Particularités  

Arrière -plan  Back_1 à Back_5  1. Un arrière -plan est calculé lors de sa 

d®finition et nõest pas mis ¨ jour si son 

contenu change,  

2. Il peut être visualisé et pas édité (utilisation 

de pré -imprimés ), pour permettre à 

lõutilisateur de mieux voir le rendu de son 

impression,  

3. Il peut être associé aux pages «  cover  », 

« main  » et « summary  » 

4. Nõest imprim® quõen association avec une 

couverture, une page principale ou une 

page sommaire.  
(= <BACKGROUND>)  

Couverture  Cover_1 à Cover_5  1. Imprimable s ous condition , 

2. Editée en début de projet  
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Page avant  Header_1 à Header_5  

Before_1 à Before_5  
1. Non imprimable directement, associée à 

une page principale,  

2. Elle contient les objets à imprimer en fond 

de page, après lõarri¯re-plan et avant la 

page principale,  

3. Imprimable sous condition , 

4. Peut contenir des zones variables comme 

un titre, un arrière -plan variable  

Page 

principale  

Main_1 à Main_5  1. Imprimable sous condition,  

2. Peut être associée à un groupe de pages , 

3. Fait avancer la requ°te ¨ lõenregistrement 

maître suivant («  Master file  ») lors de la fin 

dõun groupe 

Page après  Footer_1 à Footer_5  

After_1 à After_5  
1. Non imprimable directement, associée à 

une page principale,  

2. Elle contient les objets à imprimer en avant -

plan de  la page principale,  

3. Imprimable sous condition  

4. Peut contenir des zones variables comme 

un numéro de page  

Page 

sommaire  

Summary_1 à 

Summary_5  

1. Imprimable sous condition,  

2. Editée en fin de projet  
Figure 21 - Types de pages  

4.1.8.2 Gestion  des page s 

Lõajout dõune page est réalisé par appui sur le bouton «  nouvelle page  » du panneau droit.  

 

 

  

Le tableau des calques permet 

dõajouter, modifier, de supprimer un 

calque, dõen changer lõorientation. 

Par « glisser-déposer  », on peut 

®galement en changer lõordre. 

 Figure 22 - Gestion des pages  
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Les diff®rents calques sont pr®sent®s dans la liste dõonglets de lõ®cran principal : 

 

Figure 23 - Onglets de pages  

En sélectionnant les options dans le panneau de  droite , on peut afficher plusieurs  

pages simultanément, ce qui permet dõaligner des objets entre les pages . 

4.1.8.3 Propriétés de page  

Un double -clic sur une page ouvre la fenêtre de propriétés de la page  : 

 
Figure 24 ð Propriétés de la page  

 

 

Orientation,  

Arrière -Plan, 

Bac papier,  

 

Groupe , 

Page avant , 

Page après  

 

Condition dõ®dition 

 

 

Instructions « avant 

traitement  » 

 

 

Instructions « après 

traitement  » 

Une page de type «  Arrière -plan  » peut être déclarée «  non imprimable  ». Elle sera alors vue 

dans une visualisation écran mais pas imprim®e. Utile dans le cas dõutilisation de papier pr®-

imprimé  : 

 

Figure 25 - Propriétés arrière -plan  
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Exemple  : 

 

Figure 26 - Propriétés de page  - Exemple  

Dans cet exemple, la page sélectionne son arrière -plan et ses objets avant -après selon 

que le numéro de client soit pair ou impair. Un message est envoy® ¨ lõ®cran apr¯s 

chaque page. A noter que «  header  » et « footer  » peuvent être remplacés par «  before  » 

et after  ». 
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4.1.9 Les objets de base  

4.1.9.1 Objets graphiques  

 

Les rectangles, ellipses et lignes sont des objets graphiques de base. On p eut simplement 

préciser leur forme,  couleur s, épaisseur  et  remplissage.  Les rectangles peuvent avoir des angles 

arrondis et/ou être transparents.  

 

 

Les couleurs  peuvent être précis ées dans la fenêtre des propriétés  : 

 

Figure 27 - Couleurs objet  

ou dans le panneau supérieur des outils  : 
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4.1.9.2 Objets de contenu  

 

Ce sont les objets dont le contenu est dynamique, lié à des valeurs de champs ou à des 

règle s de gestion  : textes, code -barres, images ou boutons.  

Un objet de ce type est créé par «  glisser-déposer  » depuis le schéma ou créé en 

s®lectionnant un type dans la barre dõoutils pour le dessiner ensuite sur la surface de la page. 

Tout objet de ce type peut ®voluer vers nõimporte quel objet de cette cat®gorie : un texte 

peut être transformé en code -barres ou en image, toutes les combinaisons sont permises. 

Cõest la propri®t® ç view -as è de lõobjet qui d®finit son mode de représentation physique.  

 

Lorsque lõobjet vient du sch®ma, une valeur lui est associ®e automatiquement, celle du champ 

du fichier  sous la forme dõune expression. 

Un double -clic  sur un objet ouvre la fenêtre de  ses propriétés  : 

 

Figure 28 - Propriétés de l'objet  

Cõest dans cette fen°tre que le contenu de lõobjet, son format et sa présentation sont  défini s. 

On peut également lui associer des actions . 

« customer.name  »
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4.1.10 Les objets complexes  

 

Les objets complexes intègrent des objets de base et leur associent une logique complémentaire. 

Ce sont les tables («  arrays  ») et les étiquettes («  labels  »). 

4.1.10.1 Les tables («  arrays  ») 

Ce so nt des objets de type  bande ( « band -line » ). Elles sont organisées en relation fichier maître 

ð fichier détail , le fichier maître est facultatif.  

Les objets tables sont multipages , ils se propagent de page en page jusquõ¨ ce que la requ°te 

maître -détail soit entière ment traitée . 

1. Si aucun fichier ma´tre nõest d®fini, le dernier enregistrement d®tail indiquera la fin,  

2. Si un fichier maître est défini, la fin sera le dernier enregistrement détail du dernier 

enregistrement  ma´tre de lõobjet table. 

Dans notre exemple, la page principale utilise le fichier «  customer  » comme fichier maître . Lõobjet table utilise le 

fichier «  order  » et « order_line  » en détail.  

Chaque objet table traitera  tous les enregistrements «  order  » et « order_line OF order  », avant de passer à la page 

principale suivante pour un nouveau  « customer  ». Il génèrera pour cela autant de pages que nécessaire.  

 

Figure 29 - Objet Table  
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4.1.10.2 Propriétés table  

Un double -clic sur un objet «  table  » ouvre la fenêtre de propriétés.  

Une table se compose de  3 zones : 

1. Une zone «  en-tête  », facultative. Elle peut contenir des objets élémentaires comme la 

page principale.  Cette zone est associée au fichier maître ( firstof ou première ligne ) 

2. Une zone «  détail  », obligatoire. Elle est composée  : 

a.  Dõun titre, facultatif, compos® dõune ou plusieurs lignes. 

b.  De lignes « détail  » itératives qui parcourent le fichier détail correspondant,  

c.  De lignes de type sommaire ou total , facultatives, composées  dõune ou plusieurs 

lignes.  

3. Une zone «  bas  », facultative. Elle peut contenir des objets élémentaires comme la 

page principale.  Cette zone est associée au fichier maître ( lastof  ou bas de table)  

 

Figure 30 - Objet table ð Propriétés  

Une cellule de table peut contenir du texte simple (caractères, numérique, monétaire, date), un 

texte sur plusieurs lignes, une image, un code -barres.  

Cõest dans la fen°tre des propri®t®s quõil faut d®finir la fa­on dont la cellule sera vue (ç view -as »). 
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4.1.10.2.1 D®finition des fichiers ma´tre et d®tail dõun objet table 

Lõassociation des fichiers à un objet table se fa it par un simple «  glisser-déposer  » depuis l e 

schéma des données  : 

 
Figure 31 - Association fichier à un objet table  

On peut  supprime r lõassociation avec le fichier maître en cliquant sur le bouton 

correspondant.  

 

Figure 32 - Suppression association fichier maître  

 

4.1.10.2.2 Objets dans une table  

On insère les objets  dans les cellules de la table  par « glisser-déposer  » depuis le schéma  : 

 

Figure 33 ð Insertion objet dans une ta ble  

Le label est créé automatiquement dans la ligne titre.  

  

Cat_ Description  
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Un double -clic sur une cellule ouvre une fen°tre de propri®t®s dõobjet, identique à celle de  la 

page principale  : 

 

Figure 34 - Propriétés cellule d'une table  

Une diff®rence, la cellule peut °tre assortie dõune couleur de fond différente de 

celle de la ligne.  

Si la cellule est une valeur calculée, un double -clic permet dõen pr®ciser le contenu : 

 

  



vpxPrint   THE DESIGNER 

 

49 

4.1.10.2.3 Mise en forme  dõun objet table  

Pour adapter la forme de la table ¨ lõaspect souhait®, on utilise la souris : 

Modification 

de la largeur 

dõune 

colonne  

 

Déplacement 

de colonne  

 

Déplacement 

de ligne  

 

Modification 

de hauteur 

de ligne  
(dans certains 

cas, il peut être 

nécessaire 

dõajouter une 

ligne pour  

ajuster la 

hauteur, la 

supprimer après)    
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Adaptation 

de la taille du 

bas de table  

 

Modification 

de la taille du 

haut de table  

 

Ajustement 

de  la zone  

détail  

 
 

 
 

 

  

Démarrage 

du mo de  

« design  » 

Ajustement 

de la zone 

détail avec 

les poignées  

Et arrêt  du 

mo de  

« design  » 
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4.1.10.2.4 Lignes détail  

Les lignes de la zone détail sont accessibles par les boutons individu els de chaque ligne : 

 

Figure 35 - Objet Table - Les lignes 

4.1.10.2.5 Colonnes détail  

Lõinsertion et la suppression dõune colonne sont accessibles par un clic droit sur une cellule du titre : 

 

Figure 36 - Objet Table - Les colonnes  
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4.1.10.2.6 Propriétés de lignes détail  

Fenêtre des propriétés de ligne  :

 

Selon le  type de  ligne, certaines options sont accessibles.  

Première ligne détail  : 

1. Hauteur variable. Si la ligne contient une 

cellule multilignes, la hauteur de la ligne 

sõadaptera automatiquement à la hauteur 

du texte,  

2. Hauteur maxi si hauteur variable,  

3. Condition de visibilité de la ligne,  

4. Police de caractères,  

5. Niveau de transparence  

 

 

Lignes détail suivantes  : 

Une ligne détail peut se superposer aux 

lignes précédentes, ce qui permet 

dõavoir plusieurs couches sur une ligne.  

 

 
 

Figure 37 - Propriétés de lignes détail  
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Niveau de détail additionnel (version 4.2) :  

 
Une ligne de détail peut adresser un niveau de hiérarchie 

supplémentaire :  
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4.1.10.3 Chaînage d'objets Table (version 3.4)  

Lorsque plusieurs objets Table sont définis dans la même page, il s font référence à la requête 

de l'objet initial. Ils sont considérés comme des  zones de débordement  de la requête . Lorsque 

tous les objets de la page sont remplis, une nouvelle page est générée.  

vpDesigner indique graphiquement l'ordre des objets.  

 

 

L'ordre des enchaînements peut être modifié en utilisant le changement de plan "mise en 

avant" et "mise en arrière" de l'objet :  

 

Le premier objet table est toujours présenté en début de chaîne.  






















































